Demian Elias Basseée

Unity Developer & Technical Designer

mit Fokus auf VR/AR-Prototyping, Gameplay-Logik und Performance-
optimierung. Erfahren in iterativer Entwicklung und interdisziplinirer
Teamarbeit.

Kontakt Werdegang

+49 157 55991601 Bachelor of Arts - New Media

2016 - 2020

Merz Akademie - Hochschule fur Kunst, Gestaltung und
Medien | Stuttgart

info@demianbasse.com

Interaktive Medien, Unity-Entwicklung, VR/AR, Usability & Interface

demianbasse.com K
Design

e Entwicklung interaktiver Unity-Anwendungen mit Schwerpunkt auf VR-/3D-

FriedenstraBe 11, 70190 Stuttgart Prototypen, Interaktionslogik und Nutzerfiihrung

e Praxisnahe Implementierung von Gameplay- und Interaktionssystemen in C#

e Konzeption und Umsetzung von Ul-Systemen (Layout, Typografie, visuelle
Hierarchien) fur interaktive Anwendungen

. e 3D-Modelling und Visualisierung fiir Prototypen und Szenenaufbau

Tech Skills (Cinemad4D)

¢ Anwendung von Storytelling- und Dramaturgieprinzipien in interaktiven
Medien- und Gameprojekten

Engines & Programming

1 Technischer Support - Mixed Reality Ausstellung
2018 - Stiftung Kunstmuseum Stuttgart gGmbH

¢ Unity (3D/VR/AR) - URP - XR
Interaction Toolkit - Ul ToolKit -

Timeline - Animation Rigging Sicherstellung eines stabilen und barrierefreien XR-Erlebnisses

C# - Gameplay Systems - fUr Besucher:innen durch zuverlassige technische Betreuung.

Interaction Logic - Tool ¢ Einrichtung, Betrieb und technische Betreuung von VR-/AR-Stationen mit Fokus
auf Stabilitat und Systemverfigbarkeit

Development L
e Durchfiihrung von Fehleranalysen, Hardwarewartung und Troubleshooting im

Version Control - Git - GitHub -

Live-Betrieb
Sourcetree - Branching e Vorbereitung, Deployment und Kalibrierung von XR-Setups fir Veranstaltungen
Workflows - Code Reviews und Demonstrationen

Weitere Tools - Cinema4D -
Blender (Grundlagen) - Adobe
Photoshop - Premiere Pro

¢ Webentwicklung fir Studierende des Masterstudiengangs
2018 - 2019 - Merz Akademie gGmbH

¢ Konzeption und Entwicklung einer webbasierten Anwendung (Frontend &
Backend) zur Untersttitzung akademischer Workflows

Mixed Reality e Strukturierung von Datenmodellen, Ul-Flows und Content-Prozessen zur
Verbesserung der Nutzerflihrung
e SteamVR - OpenXR - HTC Vive - e Zusammenarbeit mit Fachabteilungen zur Umsetzung technischer Schnittstellen

Valve Index und Content-Management-Strukturen

XR Interaction Toolkit - Custom & Scripting & Interface Design - Praktikum
Interaction Systems 2018 - 2019 - Fraunhofer-Institut fUr Arbeitswirtschaft

XR Prototyping - Performance und Organiastion IAO
Optimisation - Real-Time

Aufbau technischer Grundlagen flr prazise Motion-Tracking- und

Interaction Design VR-Interaktionssysteme in immersiven Installationen.

e Entwicklung und Testing eines 3D-Motion-Tracking-Rigs zur prazisen Erfassung
komplexer Ganzkorperbewegungen

¢ Prototyping von VR-Interfaces und nutzerzentrierten Interaktionssystemen

— e Integration und Validierung von Hardware- und Softwarekomponenten innerhalb
experimenteller XR-Setups

e Einrichtung und Konfiguration von Hardware-Clustern fiir VR-CAVE-Systeme

e Durchfiihrung von Systemtests, Fehlersuche und iterativer Optimierung im
Forschungs- und Entwicklungsumfeld



https://www.linkedin.com/in/demian-bass%C3%A9-652065234/
https://www.youtube.com/@demianbasse
https://github.com/DemianBasse
https://demianbasse.com/

Methoden & Management

IPMA Level D - Classical Project
Management

Backlog Management -
Roadmapping - Stakeholder
Coordination

Technical Documentation -
Iterative Development Workflows
Usability & UX Principles (VR /
Interactive Systems)

Projekte

pixelwarte.de - Games & Cultural
Analysis Blog - Analytical Essays -
Game Criticism - Media & Cultural
Commentary

Unity Projects - VR & Gameplay
Prototyping - Development of
Gameplay Systems - Interaction
Experiments - Technical Test
Environments

Oldtimer Restoration Project -
Hands-on Technical Project
Management - Planning -
Procurement - Mechanical
Implementation

Personal Portfolio Website -
Concept & Development of
Personal Web Presence (ModX +
Custom Design)

Soft Skills

Structured Self-Management &
Prioritisation

Interdisciplinary Team
Communication
Solution-Oriented Engineering
Mindset

Technical Documentation &
Knowledge Transfer
Intercultural Collaboration
Creative Problem Solving

Sprachen

Deutsch - Muttersprache

Englisch - flieBend

Lead Game Designer - Talentférderinitiative VR NOW
2020 - 2021
Flimakademie Ludwigsburg & MFG Baden-Wiirttemberg

Entwicklung eines technisch stabilen VR-Prototyps mit Fokus
auf Gameplay-Systeme, Interaktionsdesign und Performance-
Qualitat.

e Entwicklung eines vollstandigen VR-Prototyps in Unity inkl. Gameplay-
Mechaniken und Interaktionssystemen

e Implementierung von C#-basierten Kernsystemen sowie modularen Tools zur
Unterstiitzung iterativer Entwicklung

¢ Durchfliihrung von Performance-Profiling und Optimierung zur Sicherstellung
stabiler VR-Frameraten

¢ Erstellung technischer Dokumentation sowie Pitch- und
Prasentationsmaterialien

e Zusammenarbeit in einem multidisziplindren Team (Art, Audio, Tech) unter
agilen Entwicklungsbedingungen

Co-Founder & Lead Game Designer
2021 - 2022
Ultraschall Games GbR | Stuttgart

Aufbau einer Entwicklungsstruktur zur Erstellung spielbarer
Unity-Prototypen, technischer Tools und skalierbarer
Produktionsprozesse.

e Entwicklung spielbarer Unity-Prototypen und Core-Gameplay-Mechaniken

e Konzeption und Implementierung von Tools, Produktionspipelines und
interaktiven Systemarchitekturen

e Technische Projektplanung inkl. Roadmapping, Ressourcenplanung und
Budgetkoordination

e Prasentation von Projekten gegentiber Forderstellen, Partnern und
Stakeholdern

e Aufbau und Dokumentation einer strukturierten Content-Produktionspipeline

Certified Project Management Associate - IPMA Level D
2022
REUTER management training GmbH & Co. KG

e Anwendung von Projektplanungs-, Steuerungs- und Controllingmethoden
gemalk IPMA-Standards

¢ Analyse und Management von Projekt-Risiken, Ressourcen und Stakeholder-
Strukturen

e Umsetzung strukturierter Vorgehensmodelle fiir technische und
interdisziplinare Projekte

Redaktion & Kulturjournalismus
2023 - 2024
Zeitungsverlag GmbH & Co. Waiblingen KG

GTS GbR | GEHEIMTIPP STUTTGART

e Recherche, Erstellung und Veroffentlichung digitaler redaktioneller Inhalte

¢ Organisation redaktioneller Abldufe und eigenstindiges Content-Management
e Entwicklung praziser und strukturierter schriftlicher Kommunikationsformate
e Zielgruppenorientierte Aufbereitung komplexer Themenfelder

e Schnelle Analyse und verstandliche Vermittlung neuer Inhalte

Selbstorganisierte Weltreise - Sabbatical
2024 - 2025

e Eigenstandige Planung, Budgetierung und Durchfiihrung einer
mehrmonatigen internationalen Reise

e Koordination logistischer Prozesse unter wechselnden Rahmenbedingungen

e Interkulturelle Kommunikation und Zusammenarbeit in internationalen
Kontexten

e Erstellung strukturierter Dokumentationen (Text, Foto, Blogformate)

e Remote-Arbeit an journalistischen und inhaltlichen Projekten


https://www.pixelwarte.de/
https://www.linkedin.com/in/demian-bass%C3%A9-652065234/
https://www.youtube.com/@demianbasse
https://github.com/DemianBasse

